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Filme em 3D provoca efeitos colaterais
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Filme em 3D provoca movimento ocular "artificial”, causando efeitos colaterais indesejaveis.

Muitos espectadores reclamaram que Avatar e outros filmes em 3D causam dor de cabeca, nausea,
visdo turva e outros sintomas de enjoo visualmente induzido. O problema, segundo indica o estudo,
€ que o filme muitas vezes causa movimentos oculares nao naturais. Normalmente, quando um
objeto se aproxima de uma pessoa, os olhos respondem de duas formas. Eles convergem, ou giram
para dentro para acompanha-lo (por exemplo, estenda o brago com o indicador apontado para cima,
depois lentamente puxe o dedo para perto de seu nariz). A0 mesmo tempo, enquanto o objeto se
aproxima, os olhos focam e mantém uma imagem clara dele ao modificar o formato da lente, um
processo chamado de acomodacéo visual. Entretanto, um objeto em 3D voando para fora da tela
causa conflito sensorial. Os olhos giram para dentro para acompanha-lo, mas eles também devem
manter um foco fixo na superficie da tela do cinema. Assim, eles convergem sem se acomodar, um
desencontro de dois processos naturais que --ao longo de um filme-- pode ser bem estressante. Ndo
existe forma provada de se prevenir isso. Porém, cinéfilos que assistiram a varias exibicdes de
Avatar afirmam que um truque € evitar olhar para partes desfocadas das cenas, 0 que parece bem
mais facil do que é na verdade. Este conteldo foi publicado em 10/02/2010 no sitio Brasil online .
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